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Sobre 0 guia

Este material € um dos produtos da pesquisa de mestrado da Soraya Roberta dos Santos Medeiros sob a
orientacdo da Prof. Dra. Cibelle Amorim Martins. O Guia tem como objetivo contribuir para a insergcdo do
Pensamento Computacional (PC) na formacédo de professores da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).
Além disso, este documento orienta sobre a producdo de atividades para se trabalhar com PC na EJA,
bem como reuni atividades elaboradas por professores, que atuam na modalidade, na Escola Estadual
Antonio de Azevedo.

O material foi desenvolvido tendo como norte o método Paulo Freire e o conceito de
Pensamento Computacional difundido por Jeannet Wing

A proposta é uma representacdo do que os professores que atuam na EJA podem discutir e produzir com
seus alunos durante as aulas. Dentre as principais habilidades desenvolvidas nas atividades encontram-se :

a autonomia, o olhar critico e o raciocinio légico sobre as tematicas que cercam a sociedade, a
compreensao sobre padrées, abstracoes, decomposi¢cdes de problemas e a organizacdo légica por meio dos
algoritmos.

Antes de consultar as atividades a serem executadas, € interessante que vocé leia as questdes
norteadoras (e suas respostas) para se inserir na tematica.

As atividades foram pensadas para serem desenvolvidas por meio de metodologias ativas
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O QUE E PC - PILARES DO PC | Guia PensaEJA

0 que é o PC?

O Pensamento Computacional € um conjunto de técnicas/pilares da Ciéncia da Computac¢éo que podem ser
aplicadas a resolucao de problemas nas diversas areas.

Quais sao os pilares do PC ?

Decomposicao

Dividir um problema maior em partes menores. Um exemplo que pode ser aplicado
a essa definicdo é a entrega de um alimento via delivery, pois sdo necessarias
vérias etapas, desde descobrir o endereco, verificar a rota de entrega, entender
gual a menor e chegar no ponto final.

Abstracao

Compreende acdes que sdo realizadas sempre de uma mesma maneira, com
pouquissimas variacdes. Imagine, por exemplo, que vocé tenha interesse em
organizar uma viagem. Independentemente da viagem acontecer no inicio ou no
final do ano, o0 modo como vocé vai planeja-la e organiza-la vai seguir uma logica
muito parecida, apresentando algumas poucas especificidades relacionadas ao seu
destino, aos locais que pretende visitar, e ao roteiro que pretende fazer. E, ainda
assim, essas partes especificas estardo dentro de uma estrutura de planejamento
comum a qualquer viagem.
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O QUE E PC - PILARES DO PC | Guia PensaEJA

0 queéoPC?

Quais sao os pilares do PC ?

Reconhecimento de padroes

Esté associado ao fato de se conseguir prever o que vai acontecer em seguida com
base em eventos anteriores, por exemplo: Entender que em Janeiro o planejamento
financeiro da familia pode sofrer impacto com as contas de final de ano ou matricula
e compra de material escolar para as criancas.

Algoritmo

Trata-se de sequéncia finita de passos, ao exemplo das atividades que realizamos
em nosso cotidiano, como: fazer o café, tomar banho, trabalhar, praticar atividades
fisicas ou seguir instrucdes para resolver um problema.
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O QUE E O METODO PAULO FREIRE ? | Guia PensaEJA

0 que & o método Paulo Freire ?

O Método Paulo Freire foi desenvolvido pelo pesquisador com o objetivo de discutir e formar jovens e
adultos por meio de questdes criticas, temas geradores e acdes que facam sentido para esses sujeitos.
Sua proposta esteve sempre associada a modalidade de Ensino Educacdo de Jovens e Adultos. Tal
modalidade foi criada com o intuito de atender a jovens e adultos que por algum motivo ndo puderam
continuar seus estudos na educacao regular. A proposta de Paulo Freire visa colocar o aluno como centro
do processo de ensino e o professor mediador que tera o papel de conduzir seus educandos para a
concepcdo sobre contelidos e préaticas associando as suas prévias experiéncias. O método pode ser
aplicado na alfabetizacéo e nos demais niveis de ensino.

Na EJA, o método Paulo Freire tem um papel importante: permitir que todos que fazem parte do processo de formacéo
(alunos e professores) entendam que estao construindo formag6es com jovens e adultos e ndo com criangas, por isso, a
importancia de uma linguagem adequada ao publico-alvo.
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PERGUNTAS E RESPOSTAS| Guia PensaEJA

Pensamento Computacional & a mesma

coisa que saber usar o
computador/tablet/smartphone?

Nao. Embora utilizemos habilidades do PC quando estamos diante de alguns jogos no computador ou
interagindo nas redes sociais, isso ndo significa que estamos de fato praticando-o. O PC trata da
realizacdo de atividades que desenvolvam a capacidade de resolver problemas, estimulando o
raciocinio l6gico e o pensamento critico, fazendo com que as pessoas compreendam o porqué das
coisas e como as coisas acontecem.

E necessario ter computador para se
trabalhar com PG?

Nao, pois o PC pode ser desenvolvido por meio de atividades denominadas de desplugadas. O termo se
refere a acdes que sdo praticadas sem a necessidade de um equipamento eletrdnico ou de conexdo com a
internet. Pessoas, objetos e espacos fisicos podem ser utilizados para o desenvolvimento do PC.

0 PC deve ser estimulado apenas se 0 jovem ou

adulto sentir vontade de atuar na area de
Computagao?

De forma alguma. As habilidades do PC podem ser estimuladas com a mesma finalidade que se ensinam
a ler, a escrever, a interpretar textos e a realizar calculos, com a diferenca de que com o PC ele/ela vai
conseguir resolver os problemas, que seja de uma area qualquer ou da sua prépria vida, de uma forma
mais légica, bem como compreender melhor a realidade.
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PERGUNTAS E RESPOSTAS| Guia PensaEJA

As mesmas atividades de Pensamento
Computacional que desenvelvo para o ensino regular
podem ser utilizadas na EJA?

Ndo. A EJA é uma modalidade de ensino que possui caracteristicas distintas do ensino regular. Tal
modalidade é formada por jovens, adultos ou idosos que por algum motivo ndo conseguiram finalizar sua
formagdo no ambito do ensino regular dentro da faixa etaria esperada. No ensino regular, boa parte dos
alunos ainda séo criancas, e, portanto, as atividades sdo pensadas para se comunicar com esse publico,
na maioria das vezes, por meio de uma linguagem mais infantil, logo, ndo é recomendado que elas sejam
reaproveitadas. Assim, as atividades sobre o Pensamento Computacional na EJA devem ser pensadas
para a EJA e com a EJA.

Por que trabalhar o PG com alunos da
EJA ?

Estudos demonstram que o PC possibilita que o ser humano desenvolva melhor o pensamento critico, a
criatividade e a capacidade de lidar com situacdes que exijam tomadas de decisdo, bem como trabalhar

colaborativamente, liderar, aprender com os erros e ter autonomia para resolver seus problemas, além de
possibilitar o desenvolvimento do raciocinio légico. Logo, trabalhando o PC com jovens e adultos que
estudam na EJA busca-se alcancar o desenvolvimento desses objetivos.

0 PC deve ser estimulado apenas se o0 jovem ou
adulto sentir vontade de atuar na area de
Computagao?

De forma alguma. As habilidades do PC podem ser estimuladas com a mesma finalidade que aprendem a
ler, a escrever, a interpretar textos e a realizar calculos, com a diferenca de que com o PC ela/ele vai
conseguir resolver os problemas, que seja de uma area qualquer ou da sua proépria vida, de uma forma
mais légica, compreendendo melhor a realidade.
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0 que fol
Era Vargas?

Licenciado e Bacharel em
Histéria (UFRN).
Especialista em Geopolitica
e Histéria com énfase em
Histoéria (FIP). Professor da
EJA do 6° ao 9° ano na
Escola Estadual Antonio de
Azevedo

Prof. Antonio Ferreira Dantas Junior

V)
-

ﬁ Estimular a compreenséo do periodo
O«J’ conhecido como a Era Vargas;

Entender as transformagdes ocorridas
durante o governo Vargas na classe
trabalhadora;

Analisar as caracteristicas do governo
populista de Getulio Vargas.

P

\‘III
%~

~

,l 1 ‘\

Planeta e Desigualdades sociais
Histéria politica durante a primeira
metade do século XX.
O
5&% Alunos e alunas do 5° nivel da
EJA.

>~
/ o, Rotacgéo por estacbes

B

ml
]

Historia

2 aulas

Decomposicao, abstracao,
reconhecimento de padrdes e
algoritmos

Caderno, Caneta, celular;
WhatsApp, Aplicativo Sorteio
Répido, Google Forms,
Google Slides,

A avaliacado serd mediante a socializagdo do
resumo do video realizado pelos alunos e
alunas (espaco 01); pelo término da atividade
na estacéo 01, visto que somente quem
acertar as questdes chegaré ao final do quiz;
e também pelo término da atividade na
estacdo 02, dado que somente quem acertar
as questdes chegara ao final do game.
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Como devo !
fazer?

ESTAGAO YOUTUBE

Seguindo o quadro ao

lado, sera pedido ao T -
TEMPO INFORMACAO

aluno para anotar as 1 B | B RITITTITITIITIPTET! EIPIPIPISTTTPITIPES:

informacdes que IrA0 [N | BEEE TR S

aparecer ao [ongo do [N | sy SO

video sobre a Era 2 minutos a 3 minutos

vargas. Em seguida, 3 minutos a
.~ 3 minutos e 40s
os alunos irao

socializar o que
aprenderam por
meio de um resumo
oral.

Video sobre a era Vargas:
https://bit.ly/3bW1alg



Como devo
fazer?

ESTAGAO GOOGLE FORMS

Para responder as
guestdes sobre a Era
Vargas, o discente ira
acessar o link do

Google Forms,
disponibilizado abaixo,
e preenché-lo com as
respostas.

Link para o formulario do
Google Forms:
https://bit ly/3n0Wgoj
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Como devo
fazer?

ESTAGAO GOOGLE SLIDES

Agora, o aluno ira
acessar o Google
Slides por meio do link
abaixo, respondendo

as questoes
interativas.

Link para o formulario do
Google slides:
https://hit.ly/308VtEn
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‘(Imseguranca
alimentar no
Brasil

Licenciado em Biologia.
(IFRN). Especialista em
Ensino de Ciéncias
Naturais e Matematica
(IFRN). Docente de Ciéncias
na Escola Estadual Antonio
de Azevedo do 6° ano 9°
ano na EJA

Prof. Arian Junior dos Santos Lopes

Ciéncias

)
-

ﬂ Compreender se a (in)seguranca alimentar é
O«J’ decorrente de acGes atuais ou histéricas;

Identificar niveis de inseguranca alimentar
desde uma visdo nacional quanto local;
Discutir sobre o alimento enquanto eixo
transformador de um individuo na sociedade;
Refletir sobre estratégias para pensar em
uma alimentag&o saudavel no cotidiano.

6 aulas

DAl

Decomposicao, abstragao,
reconhecimento de padrdes e
algoritmos

\‘III
%~

~

,l 1 ‘\

Planeta e Desigualdades sociais

(In)seguranga alimentar no Brasil:
vulnerabilidades sociais e

necessidade metabdlicas.

Uso de smartphones, datashow,
Uso de Mentimeter e QRCode;
Papel A4/ Fichas de
Observacéo Alimentar, Canva.

il

ml
[

Avaliacéo seré de forma continua
mediante a participagdo dos estudantes
nas atividades propostas, entretanto, a
atividade final de observacéo alimentar,
tera um peso maior na somatoria, visto
que permite que os alunos demonstrem

\  Aprendizagem Baseada em Problemas autonomia, organizagéo didatica e
\ / engajamento na atividade.

\ j

5&% Alunos do 8° e 9° ano da EJA.

g
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Como devo !
fazer?

Informagoes gerais

Escolha alguma plataforma sobre
0 ensino de ciéncias.

Em seguida, faca uma
explanacao sobre o tema com o
uso de texto cientifico presente
nesse ambiente.

Por fim, busque sondar
conhecimentos existentes sobre a
tematica.

cece0000000 000000 15



Como devo ’
fazer?

Informagoes gerais

NEWS= | E%

0—0—-0— 0—- —

D= C=

Elabore alguns QRCode e

distribua pela sala, no intuito dos
alunos utilizarem seus celulares — —
para investigar as informacoes ——— “ —
sobre as diversas insegurancas — - =
alimentares vivenciadas pela
populagéo. — = ==

Vale ressaltar que, ao longo
desse processo, é necessario —
lancar questionamentos para
indagar os alunos diante de cada =&k [=
noticia assimilada por eles. :
=
[

cece0000000 000000 16




Como devo

fazer?

Informagoes gerais

Escolha algum tipo de
midia (Documentario ou
animacao) sobre como os
alimentos, promovem o

bem-estar do corpo e
busque resgatar os

conhecimentos iniciais
sobre a inseguranca
alimentar.

KL

|
I
i I
i I




Como devo .
fazer?

Informagoes gerais

Reuna encartes
alimentares de
estabelecimentos, a fim de
dialogar sobre o preco dos
alimentos e como isso
intensifica a inseguranca
alimentar dos brasileiros.

Para isso, projete esse
material via Datashow para
gue todos possa
acompanhar.

cece0000000 000000 18



Como devo )
fazer?

Informagoes gerais

Utilizar o aplicativo

MentiMeter para iniciar

uma discusséo sobre

marcas que os estudantes

consideram “melhores”. o

A intencdo aqui é que eles ‘ Mentlmeter
apontem 3 marcas; o

professor néo ira revelar a
guestao sanitaria por tras
delas.
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Como devo ’
fazer?

Informagoes gerais

Nessa Ultima aula, os alunos
,Jjunto ao professor, podem tracar
estratégias para introduzir uma
alimentacéo saudavel.

A ideia é dividir a sala em grupos
e distribuir fichas (elaboradas pelo
canva) para que um dos alunos
seja “monitorado” ou colocado
como “Cobaia”, durante esse
experimento voltado a sua rotina
alimentar.

As refei¢des, horas e quantidades
deverdo ser anotadas pelos
colegas, na intencéo de analisar
0s aspectos positivos e negativos
dos alimentos ingeridos por eles.

cece0000000 000000 20



S liga na
promocao

Licenciado em Matematica
(UFRN). Especialista em
Educacao Matematica pela
(FIP). Docente de
Matematica na Escola
Estadual Antonio de
Azevedo do 6° ao 9° ano na
EJA.

Prof. Joseli Azevedo

.J Matematica

5 aulas

)

ﬂ Identificar e entender a porcentagem como
@ uma operacdo com nUmeros racionais;
Calcular  porcentagens em  diversas
situagdes do cotidiano; Uso da calculadora;
Diferenciar um desconto de um acréscimo;
Identificar as promocdes mais vantajosas
emestabelecimentos comerciais; Entender
uma promogdo quanto a ascensdo em

P

determinado cargo ou posigao. W, Decomposicdo, abstragéo,
AN >a8B- reconhecimento de padrdes e
E"" Ly algoritmos

%, Planeta e Desigualdades sociais
oo

Recortes de jornais, revistas e sites que
mostrem porcentagens em situacdes de
promocao, seja em relagdo a compra e
venda ou mudanca de cargo ou posi¢do no
local de trabalho. Calculadora ou celular.

Se liga na promogéo

9
Be

5&% Alunos do 5° ano da EJA.

Avaliar o desempenho de cada aluno
diante das atividades propostas (fica a
critério do professor elaborar uma

rubrica  avaliativa), inclusive na
Aprendizagem Baseada em Problemas participacdo no debate.

\ j

g
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Como devo !
fazer?

Informagoes gerais
Langar o desafio através do seguinte problema

Uma loja A vende um smartphone por
R$ 860,00 com desconto de 15% na
compra a vista enquanto uma loja B
vende o mesmo smartphone por R$
900,00 com desconto de 20% na
compra a vista. Em qual das lojas
vocé compraria?

Como alternativa ao exemplo acima
ou como continuacao, langar
problemas com acréscimos de
valores em compras a prazo ou no
mesmo problema verificar o desconto
na compra a vista e o acréscimo na
compra a prazo.

A partir do problema proposto,
mostrar diversas situagées em que
podemos identificar o uso de
porcentagens. Relacionar
porcentagem com fragGes decimais e
nameros decimais.

00000......0000000000 22



Como devo
fazer?

Informagoes gerais
Langar o desafio através do seguinte problema

Comecar essa aula

com o video abaixo,

gue mostra como

calcular a ( )
porcentagem atraves ( )
de multiplicagéo de y
fracdes ou nameros

decimais e, apos a
exibicdo do video,
propor a resolucéo de
algumas
porcentagens.

Link para o video no YouTube
https://bit.ly/3HXFLUV

23



Como devo ’
fazer?

Informagoes gerais
Langar o desafio através do seguinte problema

Mostrar como calcular
porcentagens atraveés
da calculadora
fazendo a conferéncia
das porcentagens da
aula anterior ou

propondo outras
porcentagens como
exemplos.
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Como devo .
fazer?

Informagoes gerais
Langar o desafio através do seguinte problema

Iniciar a aula com o

video abaixo que ( y
mostra como calcular ( )
acréscimos ou 4
descontos através de

porcentagem e, apos
a exibicao do video,
propor a resolucéo de
alguns problemas.

Link para o video no YouTube
https://bit.ly/3HuXZGe
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Como devo )
fazer?

Informagoes gerais
Langar o desafio através do seguinte problema

Realizar um debate sobre

a resolucao do problema ( j
lancado na primeira aula, (
perguntando em qual das y )
lojas os alunos

comprariam o smartphone, O @ ®

comparando as respostas
obtidas pelos alunos e G
corrigindo, caso tenha

alguma resposta errada.

00000......0000000000 26



0 prego ji
umentou?

Licenciada em Letras-
Lingua Portuguesa, Inglesa
e respectivas literaturas
(UFRN). Docente de Lingua
Portuguesa na Escola
Estadual Antonio de
Azevedo do 6° ao 9° ano na

Prof. Laissa Silva EJA.

ﬂ Entender como a inflagdo afeta nossa vida e
@ nos faz perder o nosso poder de compra;
Desenvolver o habito de pesquisar e estudar
questdes que surgem no dia a dia;
Desenvolver a oralidade;
Organizar um texto com os assuntos
trabalhados, de forma que tenha coeréncia e
coesao;
Desenvolver a autonomia e o protagonismo
dos estudantes;

Lingua Portuguesa

4 a5 aulas

A=

Decomposicao, abstragao,
reconhecimento de padrdes e
algoritmos

-
~

\‘lll
L5
‘N

N

E-‘.’ Planeta e Desigualdades sociais

Inflag&o - O que é?
Como afeta nossa vida?
Como é calculada?

Al do 6°
B omodacin

Textos, charge,
internet para pesquisa

il

=

apresentacdo do seminario, produgao
textual, participagdo durante o
desenvolvimento das atividades;

@, \  Aprendizagem Baseada

Q\t?;/ em Problemas j

0000.............0000 27



Como devo !
fazer?

A partir da charge abaixo responda as
seguintes perguntas:

ALTAS NOS PRECOS..

1.0 preco dos alimentos continua
0 mesmo de um ano atras?

2.E as outras coisas, como
roupas, consultas, aparelhos
eletrdnicos, gasolina etc.,
continuam com 0 mesmo preco
ou tiveram alta?

3.0 que vocé acha que causa
essa alta nos precos?

4.\Vocé ja ouviu falar em inflagdo?
Ela afeta ou ndo sua vida? De
que forma?

28



0mo aevo
fazer?

Agora, sera trabalhado o conceito de inflagao. Utilize as
imagens e o0 texto desta reportagem para conceituar a

tematica e questionar os alunos com as perguntas ao lado.

= invest

Em 26 anos, inflagéo tirou 84% do poder de compra e nota de R$

100 vale so R$ 16

Katherine Alvas

A oo
e Bt
j_'yg;

Disponivel em:
https://bit.ly/3H1No0u

1.Vocé imaginava que o poder de
compra tinha diminuido tanto no
decorrer dos anos?

2.Vocé sentiu essa mudanca no
seu dia a dia? Seus gastos
mensais Sao 0s mesmos que
vocé tinha a um ano atras?

3.Atualmente, onde vocé gasta
mais dinheiro?

( ) vestuario () supermercado
( ) gasolina () saude

( ) outros

4.Vocé acha que o salario minimo
vem acompanhando a inflagéo de
forma que nos permita viver de
forma digna?




Como devo
fazer?

jed

Como a inflagao é calculada?

Nesta etapa serao mostrados os indices que sao utilizados

para calcular a illllal;ﬁﬂ no Brasil

indice Nacional de

indice Geral de Precos

Mercado
{IGP - M)

Apos realizar a pesquisa ao lado,
peca aos discentes para
socializar as principais
questoes encontradas nas
pesquisas.

Apo6s apresentar os indices, dividir
a turma em grupos e cada grupo
ficara responsavel por pesquisar
um dos indices a seguir:

IPCA - indice Nacional de Precos
ao Consumidor Amplo

INPC - indice Nacional de Precos
ao Consumidor

IGP - indice Geral de Precos

IPC-S - indice de Precos ao
Consumidor Semanal

IGP-M - indice geral de precos do
mercado

30



Como devo )
fazer?

Producao textual
0 que eu aprendi sobre a inflagao e como ela me afeta?

Produzir um texto a
respeito da inflacéo e
tudo que foi debatido

durante as aulas.

Pode-se socializar

algumas producodes

realizando a leitura

das mesmas para a

sala. Além disso,
pode-se também
pedir para os alunos
compartilharem com
relatos orais o que
aprenderam a
respeito do tema.

cec000000000 0000000 31



‘Procura
no Google
Maps

Licenciado em Geografia e
Ciéncias Bioldgicas
(UFRN). Docente de
Geografia na Escola
Estadual Anténio de

Azevedo do 6° ao 9° ano nha
EJA.

Prof. Sued de Melo Aratjo

Geografia

)
-

ﬂ Identificar e entender a porcentagem como
O«J’ uma operacdo com nUmeros racionais;

Calcular  porcentagens em diversas
situagdes do cotidiano; Uso da calculadora;
Diferenciar um desconto de um acréscimo;
Identificar as promocdes mais vantajosas
emestabelecimentos comerciais; Entender
uma promogdo quanto a ascensdo em
determinado cargo ou posicéao.

2 aulas

Dl

Decomposicao, abstracéo,
reconhecimento de padrdes e
algoritmos

4
-
~

WM
Ve )
/“\\

Computador ou smartphone com acesso a
internet, endereco em que se reside e o
endereco da escola. Além disso, caderno, lapis
e caneta.

Planeta e Desigualdes Sociais
A avaliacdo sera de forma continua, durante
todas as fases do plano, através da

Cartografia através do Google
Maps
participacdo, do empenho e da capacidade

3 % Alunos do 4° e 5°ano da EJA.
& de utilizacdo da tecnologia para fazer a
tarefa. Além disso, podemos tracar algumas

questdes baseadas nos pontos de

\ Aprendizagem Baseada em Problemas contextualizacdo para servirem  como
\ m / avaliagdo qualitativa e/ou quantitativa para a

Q‘/ ampliacdo do processo avaliativo. j

L) fh
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Como devo !
fazer?

Informagoes gerais

Inicie a aula conversando com a
turma sobre quem conhece o google
Maps e explique as possibilidades de
uso da ferramenta. Como podemos
aplicar essa ferramenta no nosso dia 0
a dia, o que podemos aprender e Seocee
onde podemos aplicar esses

conhecimentos.

X X XY

De um ponto a outro dos trajetos, a

tela do computador ou celular mostra
o percurso feito e apresenta visdes
aéreas em diferentes angulos, como
se o internauta estivesse vendo o
mundo a partir da janela de um aviéo.

Deixar um momento a turma
explorando a ferramenta e ajudar
aqueles que ndo tem tanta
familiaridade com o google Maps.
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Como devo

fazer?

Informagoes gerais

Neste momento o professor vai pedir para
cada aluno escolher um endereco, podendo
ser da sua casa e tragar a rota do seu
endereco até o endereco da escola, a partir
deste momento o aluno vai ter a sua
disposicao informacdes de rotas que podera
fazer até o seu destino, tempo estimado, se
este percurso sera feito a pé ou de carro,
vista aérea disponivel atraves de imagem de
satélites” street view", lugares de referéncia
entre um ponto e outro, pontos cardeais etc.

Sera neste momento em que se pode aplicar
algumas questdes para serem solucionadas
pelos alunos a partir dos dados constatados.
Busque coloca questdes com situagées do
cotidiano do aluno para promover um
pensamento critico das suas acdes durante o
dia a dia, como meios de transporte
utilizados, promogéo de saude fisica, custos
com deslocamento, reconhecimento de
possiveis pontos histéricos da localidade e
mapeamento urbano e navegagéo no seu
lugar.

X X XN

0
Seocee

S CROBROROCRORORC)

Pontos de contextualizagao

Busca uma rota alternativa da sua rotina;

Registrar a diferenca de tempo entre fazer a rota a pé e
fazer por meio de transporte;

Registrar pontos de referéncia na rota;

Registrar pontos histéricos na rota;

Buscar uma comparacéo dos beneficios de mudar o meio
de transporte utilizado na rota;

Analisar os custos com o deslocamento na rota;

Dire¢6es cardeais e/ou colaterais tomadas na rota de
acordo com os pontos de referéncia.
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